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Zmiany w curriculum zlotowym 2008 (changelog)

wersja 1.0.0 (10 marca 2008):

- Wyktady pouktadane w salach i godzinach Uktadatorem Wyktadéw

wersja 0.3.2 (6 marca 2008):

- Zaktualizowany konspekt do wyktadu Andrzeja Dabrowskiego o aplikacjach wielojezykowych

wersja 0.3.1 (22 lutego 2008):

— Zaktualizowany konspekt do wykladu Wojtka Sury o grafice 3D

— Zaktualizowany konspekt do wyktadu Przemka Guli o dziedziczeniu wielokrotnym

wersja 0.3 (11 lutego 2008):

Dodany wyktad Bogdana ,, Bodka” Polaka o RAD Studio 2007 i Win32 vs .NET

Dodany wykiad Maksymiliana ,,Maksa” Leszczynskiego o tworzeniu udanych programéw

Dodany wyktad Daniela ,,Wloochacza” Grabowskiego o AnyDAC

Dodany wyktad Wojtka , Wirusa” Dziedzica o produkgji aplikacji bazodanowych
— Dodany wyktad Wojtka ,,Spooka” Sury o grafice 3D
— Poprawki redakcyjne

e wersja 0.2 (4 lutego 2008):

— Dodany wyktad Przemystawa ,Zemana” Guli o dziedziczeniu wielokrotnym
- Dodany wyklad Andrzeja ,Sir Dabana” Dabrowskiego o aplikacjach wielojezykowych
— Poprawki redakcyjne

e wersja 0.1 (28 stycznia 2008):
— Dodany wyktad Marcina , Frodo2000” Molaka o XMLu w DB2

— Usuniete lorem ipsum (,,wyktad” Jana Kowalskiego)
e wersje 0.0.* (ok. potowy stycznia):

— Notka biograficzna o Ojcu Derektorze d /s Wyktadow, Mikotaju ,, Virionie” Milewskim
— Lorem ipsum: ,wyktad” Jana Kowalskiego

- Kroétka walka z [¥TgXowymi Zrédiami z poprzedniego roku



1 Sltowo wstepne na temat wykladow

W dniach 14-16 marca 2008 (piatek-niedziela) na Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie odbedzie sie
doroczny Zlot Programistéw Delphi.

W ramach Zlotu organizowane sa wyklady - zajma cata sobote. Strona wyktadowa opiekuje sie Ojciec
Derektor d/s Wykladéw, czyli ja. Planujac wyklady staramy sie z jednej strony o to, zeby byly one moz-
liwie “techniczne” i prowadzone przez doswiadczonych praktykéw. Skadinad wychodzimy z zatozenia,
ze "proze programistycznego zycia” zlotowicze maja na codzien — z tego wzgledu pewna czes¢ wyktadow
wykracza poza zagadnienia $cisle zwiazane z Delphi albo je uzupelnia.

Wykiady odbeda sie w dwoch Sciezkach po 4 wyktady. Kazdy wykiad zajmie 1.5 godziny. Po kazdym
wykladzie bedzie dodatkowe 30 minut czasu na dyskusje i pytania do wyktadowcy — osoby zainteresowa-
ne moga w tym czasie porozmawia¢ z wykladowca, osoby niezainteresowane moga skorzystaé z przerwy.

W tym roku nareszcie dorobiliémy sie ankiety zainteresowania wyktadami i Ukladatora Wyktadéw. Uktad
wyktadéw w Sciezkach jest tak dobry, jak to mozliwe. Srednie zadowolenie z wykltadu w danym bloku
godzinowym wynosi przy ustalonym przez nas uktadzie 8.0682 w skali 0 - 10.

Materiaty wykltadowe zostana udostepnione na stronach pozlotowych w serwisie delphi.org.pl :
htt p: // www. del phi . org. pl
Pozdrawiam serdecznie i do zobaczenia na Zlocie !

Mikotaj "Virion" Milewski
Ojciec Derektor d /s Wykladow
email: wkl ady@lel phi . org. pl

PS: Jedli zauwazycie jakies literéwki, polamane odnosniki URL czy inne btedy, bardzo prosze o informacje
mailem na méj adres — z géry serdecznie dziekuje. W mailach prosze podawac wersje dokumentu (jest na
samym poczatku), numer strony i jakie$ informacje o umiejscowieniu i rodzaju btedu.

O Ojcu Derektorze d/s Wykladéw

Ojcem Derektorem d/s Wyktadéw A.D. 2008 jest po raz pierwszy nowa osoba, Mikolaj ,, Virion” Milewski.
Mikotaj Milewski ma 22 lata, pracuje w stupskiej firmie DGB IT. Jego ulubiony aspekt programowania
to niuansy tworzenia komponentéw, okazjonalnie tworzy réwniez strony WWW. W Zloty Programistéw
Delphi angazuje sie od dwoéch lat, w roku 2007 wygtlosit nagrodzony wyktad. Poza praca i narzeczona nie
ma juz czasu prawie na nic. Nadal jezdzi rowerem i potem natogowo $pi, przez co notorycznie sp6znia sie

do pracy ...
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mailto:wyklady@delphi.org.pl
http://www.dgbit.pl/

2 Wyklady

Plan wykladéw

Plan wykladéw przedstawiamy w ponizszych tabelach :

Rozpoczecie | Zakoriczenie | Sciezka wykladowa I | Sciezka wyktadowa II
9:30 11:00 2 wyklady

11:00 11:30 Pytania / przerwa

11:30 13:00 2 wyklady

13:00 13:30 Pytania / przerwa

13:30 15:00 Przerwa obiadowa

15:00 16:30 2 wyklady

16:30 17:00 Pytania / przerwa

17:00 18:30 2 wyklady

18:30 19:00 Pytania

Ukiad wyktadoéw i warsztatéw w Sciezkach:

Sciezka I (wyklady w sali duzej nr 3, parter, bud. A4):

Rozpoczecie | Zakorniczenie | Wyklad
9:30 11:00 Wojciech ,, Wirus” Dziedzic
Jak szybko przejs¢ od projektu do gotowej aplikacji bazodanowej?
11:00 11:30 Pytania / przerwa
11:30 13:00 Bogdan , Bodek” Polak
Jaka platforme wybraé — Win32 czy .NET?
13:00 13:30 Pytania / przerwa
13:30 15:00 Przerwa obiadowa
15:00 16:30 Maksymilian ,Maks” Leszczytiski
Jak tworzyé udane oprogramowanie?
16:30 17:00 Pytania / przerwa
17:00 18:30 Daniel ,,Wloochacz” Grabowski
AnyDAC rzadzi!
18:30 19:00 Pytania

Sciezka IT (wyktady w sali mniejszej nr 69z, pietro I, bud. A4):

Rozpoczecie | Zakorniczenie | Wyklad
9:30 11:00 Andrzej ,,Sir Daban” Dabrowski
Aplikacje wielojezykowe w Delphi
11:00 11:30 Pytania / przerwa
11:30 13:00 Marcin ,,Frodo2000” Molak
DB2 9.5 pureXML - przetwarzanie dokumentéw XML od kuchni
13:00 13:30 Pytania / przerwa
13:30 15:00 Przerwa obiadowa
15:00 16:30 Przemystaw ,,Zeman” Gula
Dziedziczenie wielokrotne w Delphi nie gryzie
16:30 17:00 Pytania / przerwa
17:00 18:30 Wojciech ,,Spook” Sura
Renderowanie grafiki 3D
18:30 19:00 Pytania




Wojciech ,,Wirus” Dziedzic : Jak szybko przejs¢ od projektu do gotowej aplikacji ba-
zodanowej?

Streszczenie

W duzych aplikacjach bazodanowych istotne jest, aby interfejsy wprowadzania danych byly ujednolicone.
Oczekiwane jest, ze moduly takich systeméw beda miaty taki sam interfejs uzytkownika, ale implemento-
wac beda wilasciwa dla siebie funkcjonalnos¢. Poprawia to jako$é systemu, utatwia prace uzytkownikowi
i nam programistom. Liczba godzin jaka po$wiecamy na szkolenia jest zdecydowanie mniejsza. Takie in-
terfejsy moga mie¢ wbudowana obstuge praw dostepu, modyfikacji danych, wyszukiwania i inne czesto
spotykane funkcjonalnosci. Zastosowanie procesu FAST pozwala przyspieszy¢ wytworzenie aplikacji od
5 do 10 razy w stosunku do wytworzenia jej z uzyciem tradycyjnych metod. Trzeba zdaé sobie sprawe,
ze kluczem do sukcesu w tym podejéciu jest poprawne wydzielenie dziedziny (np. systemy zarzadzajace
produkgdja, systemy bankowe, systemy wspomagajace analize danych naukowych) oraz bardzo starannie
przeprowadzona analiza wymagan systemu. Wyklad bedzie ilustrowany na przykltadzie systemu zarza-
dzania produkcja Baza Instrukgji Technologicznych BIT.

Konspekt
1. Wprowadzenie

(a) Pierwsze projekty (zarzadzanie dokumentacja technologiczna, drukowanie przepustek)

(b) Skad pomyst na realizacje projektu BIT (adaptacja filozofii MAGICa do projektu)?
2. Teoria — proces FAST
3. Praktyczne zastosowanie

(a) TFormBrowse - co to jest?

(b) Generator kodu

(c) Szkielet systemu

(d) Omoéwienie podstawowego obiektu w projekcie TFormBrowse

(e) Zmienne globalne wptywajace na dziatanie obiektu TFormBrowse

(f) Maksymalna parametryzacja systemu
4. Wady i zalety

(a) Projektowanie gléwnego obiektu TFormBrowse

(b) Przyrost kodu w stosunku do rozwoju systemu

(c) Stosowanie wypracowanego schematu

(d) Minimalna ilo$¢ modutéw

(e) Zastosowanie szkieletu do budowy innych systeméw

(f) Zastosowanie wspodlnego kodu dla wszystkich systeméw

(g) Podzial prac programistéw (programowanie obiektu TFormBrowse, programowanie logiki biz-
nesowej)

(h) Oszczednosé czasu
5. Prezentacja systemu BIT — om6wienie podstawowych funkgji

6. Podsumowanie i pytania od uczestnikéw wyktadu



O wykladowcy

Wojciech Dziedzic od dwunastu lat pisze oprogramowanie. Od dziesieciu zajmuje sie zawodowo projekto-
waniem i programowaniem systeméw zarzadzania produkcja. W pracy wykorzystuje platforme MAGIC,
ostatnio réwniez Delphi. Poza praca relaksuje sie uprawiajac tak zwane kajakarstwo zwatkowe.

Andrzej ,,Sir Daban” Dabrowski: Aplikacje wielojezykowe w Delphi
Streszczenie

Na forum dyskusyjnym wielokrotnie padaly pytania o tworzenie aplikacji wielojezykowych, a zwtaszcza z
uwzglednieniem kodowania UTE-8. Chciatbym zaprezentowaé rozwiazanie podstawowe, Translation Ma-
nager dostepny od lat w §rodowisku Delphi. Rozwiazanie to jest wystarczajace dla wiekszo$ci tworzonych
aplikacji wielojezykowych. Mam takze co$ dla lubiacych skrajne wyzwania i twierdzacych, ze Translation
Manager to za mato. Dla 0s6b z wysokim wymaganiami pokaze darmowy, ,wszystkomajacy” modut do
tworzenia wielojezykowos$ci — GNU GetText. Chcecie mie¢ mozliwos¢ dodawania jezykéw bez kompilacji?
Prosze bardzo. Zmiana jezyka w czasie dzialania aplikacji — nic trudnego. A moze chcecie w pliku teksto-
wym, notatnikiem dodawaé¢ dodatkowe frazy do przettumaczenia? Pokaze jak tego dokona¢, na zywo, z
wykorzystaniem obydwu narzedzi oraz komponentéw TNT.

Konspekt

1. Troche teorii o wielojezykowosci
(a) Jak to byto u zarania dziejow?
(b) Kodowanie a sprawa polska
(c) Cojest trendy?

2. GNU GetText
(a) Idea
(b) Licencja
(c) Mozliwosci

3. Translation Manager
(a) Cudze chwalicie, swego nie znacie
(b) Prezentacja

4. RAD Studio 2008

(a) Czy jestes gotowy na UTE8?
(b) Jaki kod przetrwa?

5. Pytania i odpowiedzi

O wykladowcy

Andrzej jest trenerem i konsultantem technicznym BSC Polska, peini obowiazki CodeGear Technical Evan-
gelist w Polsce. Ukorniczyl Wydziat Cybernetyki Wojskowej Akademii Technicznej. Po odej$ciu z wojska
pracowatl jako programista i kierownik dzialu programistéw. Od dziesieciu lat uzywa narzedzi IDE Bor-
land /CodeGear, specjalizuje sie w aplikacjach bazodanowych.




Bogdan ,Bodek” Polak: Jaka platforme wybraé — Win32 czy .NET?

Streszczenie

W trakcie wyktadu chciatbym podzieli¢ sie z programistami moimi doswiadczeniami — dlaczego czasa-
mi warto wybraé platforme .NET Framework, ale réwniez dlaczego i gdzie nie warto tego robi¢. Wiemy,
ze od ponad 5 lat firma Microsoft prébuje udowodnié, ze jedyny stuszny wybér to .NET. Z kolei wiek-
szo$¢ programistow tworzacych aplikacje graficzne, desktopowe i klient-serwer prébuje udowodni¢ firmie
Microsoft, ze platforma ta nie interesuje ich. Jezeli pragniesz dowiedzie¢ sie w jakich sytuacjach warto wy-
korzysta¢ platforme .NET oraz jak w tym moze poméc srodowisko RAD Studio 2007 to zapraszam na mdj
wyktad.

Konspekt
1. Krétkie wprowadzenie do platformy .NET

(a) Kod zarzadzany a kod natywny

(b) Pseudokod a kompilacja w locie

(c) Czym jest NET Framework 3.5?

(d) Roéznice miedzy: ASPNET 2.0, Windows Forms, Windows Presentation Foundation, NET Com-
pact Framework

2. Kilka wnioskéw — Win32 czy .NET?

(a) Czy warto zosta¢ przy Win32?

(b) Kiedy lepiej skorzystaé z .NET Framework?

(c) VCL.NET - czyli rozwiazanie posrednie

(d) Czego trzeba sie nauczy¢ przy przejsciu na platforme .NET?

3. Troche dluzsze wprowadzenie do RAD Studio 2007

(a) Czym sie r6zni RAD Studio od Delphi?
(b) Nowosci w RAD Studio 2007 przeznaczone dla .NET
(c) Réznice miedzy Developer Studio a RAD Studio

4. Blok demonstracyjny (najdtuzszy)

(a) ASPNET 2.0
(b) Blackfish SQL
(c) ECOIII

5. Podsumowanie i pytania od uczestnikéw wyktadu

O wykladowcy

Bogdan jest trenerem i starszym konsultantem BSC Polska, gdzie od ponad trzech lat zajmuje sie prowadze-
niem szkolen i wykladéw, przygotowaniem prezentacji, prowadzeniem konsultacji i wspomaganiem spo-
fecznosci programistéw. W firmie petni obowiazki CodeGear Technical Evangelist oraz Borland Technical
Consultant na terenie Polski. Wcze$niej byt programista, a takze wspoétzatozycielem firmy programistycz-
nej oraz aktywnym cztonkiem spotecznosci programistéw Delphi w Polsce. Ma ponad 15 lat doswiadczen
W pracy z narzedziami programistycznymi firmy Borland/CodeGear, w tym wiele lat doswiadczen przy
tworzeniu rozwiazan graficznych i bazodanowych, takich jak programy multimedialne, GIS, CRM, rachun-
kowe i inne.




Marcin ,,Frodo2000” Molak: DB2 9.5 pureXML - przetwarzanie dokumentéw XML od
kuchni

Streszczenie

We wrzesniu 2006 firma IBM udostepnita hybrydowy serwer danych DB2 9.1, w ktorym zintegrowata silnik
hybrydowy z relacyjnym. Dzieki temu deweloperzy aplikacji uzyskali wydajna i elastyczna obstuge doku-
mentéw XML, ktére z natury posiadaja strukture hierarchiczna. W wersji 9.5 serwera danych DB2, ktéra
ukazata sie na rynku w pazdzierniku 2007, mozliwosci silnika pureXML zostaly rozszerzone. Podczas pre-
zentacji zostana oméwione mozliwosci obstugi dokumentéw XML, z naciskiem na nowe funkcjonalnoéci.
Przedstawione zostana przyktadowe aplikacje, wykorzystujace jednoczesnie model ralacyjny i hybrydowy
oraz ich integracja z aplikacja napisana w srodowisku Delphi.
Konspekt
1. Potrzeba sklfadowania dokumentéw XML w bazach danych
. Repozytorium dla dokumentéw hierarchicznych w DB2

. Przetwarzanie dokumentéw XML za pomoca jezykéw SQL/XML oraz XQuery

. Walidacja, tranformowanie i dekompozycja dokumentéw XML

2
3
4
5. Przyklady aplikacji wykorzystujacych mozliwosci silnika pureXML w DB2 9.5
6. Delphi i DB2 razem - przygotowanie aplikacji

7. DB2 Express-C - nowe zasady licencjonowania bezplatnej bazy danych
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. Podsumowanie i pytania od uczestnikéw wyktadu

O wykladowcy

Marcin Molak pracuje jako specjalista w dziale oprogramowania (SWG) IBM Polska. Zajmuje sie wsparciem
technicznym dla producentéw oprogramowania, zagadnieniami tworzenia aplikacji opartych na serwe-
rach danych IBM oraz tematyka narzedzi analityczno-raportujacych. W latach 2006-2007 czionek zespotu
programistow Polskiego Centrum Joomla!

Maksymilian ,Maks” Leszczyniski: Jak tworzy¢ udane oprogramowanie?
Streszczenie

Dlaczego niektérzy produkuja oprogramowanie wysokiej jakosci w terminie lub przed terminem, podczas
gdy inni (w wiekszosci) spdzniaja sie, przekraczaja budzet lub zupelnie zawalaja projekt? Istnieje wie-
le teorii ttumaczacych ten stan rzeczy i wiele metodologii prébujacych go poprawié. Wyklad ten oméwi
wiekszo$¢ problemoéw z jakimi musi radzi¢ sobie firma produkujaca oprogramowanie, a takze wskaze jak
unikna¢ kardynalnych bledéw i oszczedzic¢ $rodki tak, aby projekty koriczyty sie sukcesem. Lepiej uczy¢ sie
na cudzych btedach niz na swoich. Wyktad jest przeznaczony tak dla programistéw, jak i dla menageréw
lub wiascicieli firm.

Konspekt
1. Wstep
2. Narzedzia i infrastruktura

(a) Podstawowe zasady programowania



(b) Zarzadzanie zasobami

(c) Skrypty kompilacji (konsolidaciji)

(d) Sledzenie probleméw i nowych funkdji
(e) Testowanie

(f) Wybor narzedzi

(g) Kiedy nie eksperymentowac?
3. Pragmatyczne techniki projektowe

(a) Lista zadan

(b) Kierownik techniczny

(c) Codzienna koordynacja i komunikacja zespotu
(d) Przeglady kodu

(e) Powiadomienia o zmianie kodu
4. Metodologia pocisku smugowego (wg patentu panéw z SAS)
5. Typowe problemy i metody postepowania z nimi

(a) Testowanie nietestowalnego programu
(b) Powracajace bledy
(c) Zaprzestanie wykonywania testow
(d) U mnie to dziata!
(e) W firmie nie wykonuje sie automatycznych testéw
(f) Problemy z integracja kodu
(g) Problemy z kompilacja i konsolidacjq projektu
(h) Klienci sa niezadowoleni
(i) Masz niezdyscyplinowanego programiste
(j) Twdj szef jest niezadowolony
(k) W zespole nie ma wspotpracy
(I) Nie potrafie przekona¢ innych do istotnych kwestii
(m) Nowy standard postepowania nie pomoégt
(n) Niedoswiadczeni programisci bez mentora
(o) Projekt typu ,, marsz $mierci”
(p) Ciagle proponowane sa nowe funkcjonalnoéci
(q) Nigdy nie koriczymy

6. Podsumowanie i pytania od uczestnikéw wyktadu

O wykladowcy

Maks jest programista systemu ERP w firmie Asseco Business Solutions S.A., programuje od 15 lat, w tym
zawodowo od prawie 8. Programuje w Delphi od poczatku, na powaznie od Delphi 2. Przed powstaniem
Delphi 1 pasjonowat sie Turbo Pascalem, piszac w nim liczne programy edukacyjne oraz gry. Wczesniej
jego kariera obifa sie o ratownictwo wodne (ma uprawnienia Ratownika Wodnego), a takze branze ubez-
pieczeniowa (agent ubezpieczeniowy). Pracowat takze w ksiegarni informatycznej jako sprzedawca oraz
w firmie kurierskiej jako kurier rowerowy. Poza tym ma zone i psa, prowadzi osiadly tryb zycia.




Przemystaw ,,Zeman” Gula: Dziedziczenie wielokrotne w Delphi nie gryzie
Streszczenie

Czy potrzebowales kiedys doda¢ wspdlna funkcjonalno$é do réznych wizualnych komponentéw? Czy
zdarzyto Ci sie stworzy¢ obiekt z wieloma referencjami do niego? Jak rozwiazates problem kiedy go zwol-
ni¢? Jeéli masz zmienna typu TControl i chcesz zmieni¢ kolor kontrolki nie znajac jej wlasciwego typu,
jak to zrobisz? Obecnie spora czes¢ programistéw Delphi trzyma sie z daleka od stosowania interfejséw,
a wiec i od dziedziczenia wielokrotnego. Celem wykladu bedzie pokazanie korzysci ptynacych ze stoso-
wania takiego dziedziczenia oraz interfejsow. Jednoczesnie, zeby by¢ obiektywnym, pokaze tez wady i
niebezpieczenistwa.

Konspekt
1. Wprowadzenie

(a) Na czym polega dziedziczenie wielokrotne?
(b) Wady i zalety

2. Przypomnienie podstaw / szybkie oméwienie

(a) Polimorfizm w klasach
(b) Czym sa interfejsy i jak z nich korzysta¢?
i. Co to jest interface?
ii. Zasady korzystania w klasie, prosty przykiad
iii. Delegacja na wzor Javy
iv. Delegacja w Delphi
v. Zarzadzanie zyciem —jak dziata, prosty przykiad, zalety
vi. Niebezpieczenstwa zwiazane ze stosowaniem interfejséw

3. Projektowanie klas

(a) Interface jako umiejetnos¢ klasy

(b) Polimorfizm wielokrotny
4. Praktyczne przykltady, pewne przydatne konstrukcje
(a) Problem: kiedy zwolni¢ obiekt, ktéry ma wiele referencji?
(b) Dodajmy nowa wspdélna funkcjonalnosé do réznych klas / komponentéw
(c) Konstrukcje kompozytowe — struktury drzewiaste o r6znych zachowaniach weztéw

(d) Obserwator — zmierimy wiasciwo$¢ obiektu, niech sie sam automatycznie odrysuje na wszyst-
kich komponentach

5. Podsumowanie i pytania od uczestnikow wyktadu

O wykladowcy

Przemystaw (Zeman) Gula programuje od 14 lat, w Delphi od 10 lat, zawodowo od 8. Poza programo-
waniem interesuje sie wschodnimi sztukami walki. Uwielbia gra¢ w pilkarzyki stotowe i (miedzy innymi)
gilga¢ Narzeczona. Obecnie pracuje jako programista Delphi w warszawskiej firmie Webtel.
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Daniel ,Wloochacz” Grabowski : AnyDAC rzadzi!

Streszczenie

AnyDAC jest zestawem komponentéw dla CodeGear Delphi i Free Pascal Compiler. Dostarcza szybkich
i natywnych metod dostepu do réznych baz danych, wliczajac w to Microsoft SQL Server, Oracle, IBM
DB2, MySQL, Sybase, Firebird i inne. Biblioteka zostata zoptymalizowana do bezposredniego dostepu do
odpowiednich systeméw baz danych w celu pominiecia nadmiarowych warstw dostepowych, takich jak
ADO, OLE DB czy ODBC. AnyDAC wykorzystuje wyjatkowe zasady programowania, ktére czynia go
jednym z najlepszych na rynku komponentéw dostepowych do baz danych dla Delphi.

Konspekt
1. Wprowadzenie
2. Architektura AnyDAC

(a) Przeglad

(b) Standardowe klasy i interfejsy

(c) Warstwa fizycznego dostepu do danych
(d) Warstwa Data Adapter

(e) Warstwa Data Store

(f) Warstwa komponentéw niewizualnych
(g) Warstwa GUIx

(h) Warstwa komponentéw wizualnych

(i) Interfejsy ogélnego uzycia

3. Mozliwosci i wykorzystanie AnyDAC

(a) Definicja i kontrola potaczen z baza danych
(b) Connection pooling
(c) Obstuga transakcji
(d) Wykonywanie i optymalizacja zapytan
i. Pobierania danych i optymalizacja
A. Komponent TADQuery
B. Komponent TADClientDataSet
ii. Aktualizacja danych
A. Komponent TADCommand
B. Komponent TADUpdateSQL
C. Komponent TADStoredProcedure
D. Obstuga btedéw
(e) Unikalne mozliwosci
i. Agregacje
ii. Makra
iii. Filtrowanie i sortowanie po stronie klienta
iv. Obstuga pdl identity
v. Mapowanie typéw
vi. Obstuga wielu zestawéw danych

4. Podsumowanie i pytania od uczestnikéw wyktadu
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O wykladowcy

Daniel ,wloochacz” Grabowski, zatozyciel stupskiej firmy DGB IT, programuje tylko okazjonalnie. Wiek-
szo$¢ czasu spedza na wymyslaniu dziwacznych idei, ktére nastepnie z mozotem sa implementowane
przez jego zespot. Szczedliwie zonaty i przeszczesliwy tatus cérki Zuzanny. Jego prawdziwa pasja jest jed-
nak fowiectwo — samotne widczegi po lasach nocami ze sztucerem w reku w celu upolowania grubego
zwierza to jest to, co naprawde wloochacza interesuje.

Wojciech ,Spook” Sura : Renderowanie grafiki 3D
Streszczenie

Wyktad bedzie skiadat sie z trzech czesci. Na poczatku wspomne krétko o historii grafiki tréjwymiarowej i
wyjasnie, jak od strony matematycznej dziataja renderery. Druga czes¢ bedzie zawierala informacje o tym,
co zrobi¢, by sie nie narobi¢ — czyli jak renderowacé grafike 3D korzystajac z gotowych narzedzi, takich jak
OpenGL i DirectX. Pokaze réwniez, napisany przez siebie, prosty silnik renderujacy grafike tréjwymia-
rowa. Na kornicu obejrzymy kilka ciekawostek — niecodzienne pomysly realizowane przez pomystowych
programistow na catym swiecie.
Konspekt

1. Krotka historia grafiki tréjwymiarowej

2. Stawiamy problemy

3. Troche matematyki, czyli jak to dziata?

(a) Funkcja odwzorowania
(b) Algorytm malarza
(c) Algorytm Z-bufora

(d) Raycaster i raytracer
4. Co zrobi¢, zeby sie nie narobi¢? Korzystamy z gotowcéw — OpenGL
5. Wielki przekret, czyli realistyczny rendering

(a) Oszukujemy przy projektowaniu sceny (tekstury)
(b) Oszukujemy przy obliczaniu o$wietlenia (cieniowanie Phonga, HDRI)

(c) Oszukujemy przy przetwarzaniu gotowego renderu (postprocessing)
6. Szalone pomysty (przewaznie akademickie)

(a) Metody Monte Carlo (globalne o$wietlenie obliczane probabilistycznie)
(b) Realtime raytracing
(c) Quake 3 w 95 KB, czyli Kkrieger

7. Galeria - grafika 3D w grach i renderach
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O wykladowcy

Wojciech "Spook" Sura jest studentem V roku Matematyki z Informatyka na Uniwersytecie Wroctawskim.
W Delphi programuje juz od ponad siedmiu lat - pisze hobbystycznie, jak réwniez bierze udzial w ko-
mercyjnych projektach. Grafika tréjwymiarowa zaczat sie interesowaé¢ w momencie, gdy $wiatlo dzienne
ujrzala wersja 2.42 darmowego Blendera. Prowadzi na uczelni laboratorium, w ramach ktérego uczy stu-
dent6éw obstugi tego ciekawego narzedzia. Matematyczne aspekty renderowania grafiki tréjwymiarowej sa
tematem jego pracy magisterskiej. Byl réwniez autorem warsztatéw na Zlocie Programistéw Delphi 2006.
Prowadzit i prowadzi kétka informatyczne dla licealistow i gimnazjalistow. Gdy nie siedzi przed kompu-
terem, relaksu szuka przemierzajac okolice Watbrzycha konno i na rowerze.

I to by byto na tyle !

Do zobaczenia na

Zlocie Programistéw Delphi 2008
w Krakowie!
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